
Stallknecht

12

15

11

9

15

9

+0

+1

+0

+0

+1

+0

+1

+0

+0
Gemeinsprache,
Goblins

+0 auf Rettungswürfe
gegen Fallen

Geburtszeichen: Schutzengel

Stab: +0; 1W4

+1 9m 1W4+0 / I

W4+0

11 4

Zaumzeug
Sack (klein)
41 KM

Wahrsager

10

15

12

8

10

13

+0

+1

+0

-1

+0

+1

+1

+0

-1
Gemeinsprache

+1 auf Schadenswürfe
im Nahkampf

Geburtszeichen: Pfad des Bären

Dolch: +0; 1W4+1

+1 9m 1W4+1 / I

W4-1

11 3

Tarotkarten
Fackel
39 KM

Büttel

17

10

9

12

9

12

+2

+0

+0

+0

+0

+0

+0

+0

+0
Gemeinsprache

+0 auf Schadenswürfe
mit Fernkampfwaffen

Geburtszeichen: Adlerauge

Stab: +2; 1W4+2

+0 9m 1W4+0 / I

W4+0

10 1

Heiliges Symbol
Fackel
33 KM

Vertragsknecht

12

7

8

15

14

10

+0

-1

-1

+1

+1

+0

-1

-1

+1
Gemeinsprache, Gnome

+0 auf Reflexwürfe

Geburtszeichen: Vom Blitz getroffen

Stab: +0; 1W4

-1 9m 1W4+0 / I

W4+0

9 2

Medaillon
Hammer (klein)
36 KM

Herbert Janssen
Adalmund der Flinke

Herbert Janssen
Chlodwig der Tückische 

Herbert Janssen
Zvonko der Stoische

Herbert Janssen
Bogdan der Starke


